Les scolaires au musee

2010

Musée-Promenade
Marly-le-Roi / Louveciennes

« La Grille Royale » - Parc de Marly
78430 LOUVECIENNES

Tél. : 01 39 69 06 26 Fax : 01 30 82 09 95



Dossier de présentation

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7

Le domaine royal de Marly
. Histoire du domaine
. Le Musée-Promenade et ses collections

Les Maternelles
. Les visites contées
. Les visites ateliers

Les Primaires
. Les visites découvertes
. Les visites ateliers

Les Colleges

¢+ Les visites découvertes

. Les visites ateliers

. L'accompagnement éducatif

Les ressources
¢+ Le service pédagogique
. Le centre de documentation

Les prototypes

Musée pratique



Histoire du domaine

« Sire... Marly ! ». Cette expression, chuchotée tout au long du
regne de Louis XIV, témoigne du prestige du domaine de Marly,
l'autre palais du Roi Soleil, une version intime, un site unique
créé par et pour le souverain.

En 1679, Louis XIV décide de construire dans le vallon de Marly,
un chateau destiné a étre un ermitage de chasse dans lequel il
peut également se retirer loin des tumultes de la Cour versail-
laise. Il aménage le vallon marécageux en un écrin de verdure
pour y batir un palais envié de toute I'Europe.

Marly est un « chateau jardin ». Son originalité réside dans son
architecture éclatée. Le lieu ressemble a un décor de théatre. En
effet, les architectures de verdure dissimulent les batiments colo-
rés a fresque ; les bassins ainsi que les statues animent le parc.
Le palais des eaux est né et ce, grace a la merveilleuse machine
de Marly, objet de toutes les attentions, qui approvisionne en eau
les deux résidences du Roi Soleil : Marly et Versailles.

A Marly, on s’lamuse et le souverain s’efforce de divertir ses amis
par des promenades dans ses jardins, des jeux galants comme
'escarpolette ou « dangereux » telle la ramasse. Et le soir les
courtisans dansent, écoutent de la musique, jouent au billard,
aux cartes... Etre invité a un Marly constitue un privilége.

A la mort de Louis XIV, le domaine perd de son éclat. Certes,
Louis XV et Louis XVI viennent encore a Marly, procedent a des
aménagements tant intérieurs qu’extérieurs mais le domaine ne
jouit plus de la préférence royale. La Révolution n’épargne pas le
domaine qui ressort mutilé et disparait définitivement sous 'Em-
pire.

Le domaine de Marly bénéficie ainsi dans I'imaginaire collectif
d’un statut particulier : lieu fastueux de plaisir, I'absolutisme royal
s’y exprime totalement : 'aménagement du site, la création de
jardins exceptionnels, le développement de I'hydrauligue somp-
tuaire avec des bassins, des jets d’eaux et des cascades... et ce
grace a une machine extraordinaire pour la technique de I'épo-
que.



Le Musée-Promenade et ses collections

Situé dans le parc de Marly, le Musée-Promenade propose a ses
visiteurs de découvrir I'histoire de ce site par ses collections
beaux-arts, archéologie et sciences et techniques.

Une maquette interactive, des tableaux, estampes et sculptures
permettent d’appréhender le domaine royal ainsi que son décor
sous Louis XIV et ses successeurs.

Des objets archéologiques témoignent des spécificités du lieu :
un pavillon des bains, des bassins de faience destinés a accueil-
lir des carpes...

Le XVIII® siécle est évoqué par une salle consacrée a la favorite
de Louis XV, Madame Du Barry, et a Madame Vigée Lebrun,
portraitiste de Marie-Antoinette, toutes deux résidentes de Lou-
veciennes.

Le musée consacre également une partie de son parcours per-
manent a la machine de Marly qui, construite sous Louis XIV
pour amener I'eau de la Seine a Versailles et a Marly, reste an-
crée dans les mémoires et participe a la mythologie du lieu.



Les activités pour les maternelles

Deux formules :

+ lavisite contée
. la visite - atelier

Pour ces deux formules, la durée varie entre 1h30 et 2h00 et la
classe est séparée en deux groupes.

+ lavisite contée
Ainsi Marly vous est conté
Toutes sections
Une conteuse fait découvrir I'histoire de Marly ainsi que des my-
thes et des Iégendes que I'on retrouve dans la statuaire du parc.

Parallelement, les enfants devinent la scéne d’'un tableau grace
a des sons et ainsi fabriquent leur histoire...

. la visite - atelier

Un atelier d’arts plastiques ou d’expression corporelle a choisir
parmi les propositions (pages suivantes).

Le premier groupe travaille en atelier pendant que le second dé-
couvre le musée. Puis, le premier groupe part a son tour explorer
le musée et le second rejoint I'atelier.

La découverte du musée se concentre sur les ceuvres ou le
theme qui seront abordés dans l'atelier.



Les ateliers

Arts plastiques

La Meute du Roi

Toutes sections
Aprées observation des tableaux animaliers et a
partir de pochoirs représentant des chiens dans
différentes attitudes, réalisation, sous forme
d’'une frise, au pastel sec d’'une succession de
chiens dans plusieurs postures.

Le portrait de Cour
Petites et Moyennes sections
A partir de matrices, réalisation par estampage, de « portraits »
des différents membres de la Cour. Les tableaux assemblés re-
composent la Cour de Louis XIV a Marly.

Le Bouquet Baroque

Moyennes et Grandes sections
Aprés I'étude des tableaux de fleurs commandés
par Louis XIV pour décorer son chateau de Marly,
| réalisation d’'un bouquet collectif a I'aide de papier
- découpé et de pastel sec.

Le portrait de Louis XIV
Grandes sections
L’'observation du célébre portrait de Louis XIV en costume de
sacre, revétu des emblémes de la royauté, est suivie de sa re-
présentation sur un carreau de platre peint puis grave.

N’hésitez pas a prendre des tabliers ...



Expression corporelle : théatre ou danse

Théatre - mime

L’ceuvre imitée
Toutes sections
A partir des tableaux et des sculptures du museée, les enfants
s’approprient les expressions et les sentiments représentés par
les artistes des XVII® et XVIII® siecles.

Les Hommes et la machine

Toutes sections
Autour de la machine de Marly, mime collectif des différents
mécanismes de la Machine.

Danse

Un menuet, Sire ?

Toutes sections

Initiation a la danse baroque et apprentissage d’'une chorégra-
phie sur musique d’époque afin de se plonger dans la féerie des
fétes données par le Roi Soleil & Marly.

Mouvement et Danse
Toutes sections

Inspirés par les ceuvres du musée et guidés par une chorégra-
phe, les enfants découvrent I'expression corporelle a travers la
danse contemporaine.




Les activités pour les primaires

Deux formules :

+ La visite découverte :

- durée : 1h a 1h15.
- en classe entiéere.

+ Lavisite - atelier :
- durée : 2h.
- la classe est séparée en deux groupes.
Le premier groupe travaille en atelier pendant que le se-
cond découvre le musée. Au bout d’'une heure, le premier
groupe part a son tour explorer le musée et le second re-
joint l'atelier.
La découverte du musée se concentre sur les ceuvres ou le
theme qui seront abordés dans I'atelier.

Un atelier d’arts plastiques ou d’expression corporelle ou his-
toire et patrimoine a choisir parmi les propositions (pages sui-
vantes).

Les visites découverte :
Visite thématique au choix :

X Une journée a Marly sous Louis XIV
Découvrir Marly, ses jeux, ses jardins, ses animations, ses invités...

X L’eau et la machine de Marly
Découvrir I'approvisionnement en eau des bassins du domaine royal.

X Latoilette et I'hygiéne sous I’Ancien Régime
Découvrir les installations de Marly et la pratique courante.

X Laguerre et la chasse
Découvrir deux des activités de Louis XIV qui ont marqué Marly.

D’autres thémes sont possibles, n’hésitez pas a nous contacter.



Les visites - ateliers

Les ateliers d’arts plastiques

Le Bouquet Baroque
Du CP au CE2

Etude des tableaux de fleurs commandés par Louis
XIV pour décorer son chateau et création d’'un bou-
quet collectif, a I'aide de papier découpé et de
pastel sec.

Une vie de chien
Du CP au CE2 |

Observation du tableau Chien & I'arrét et création au

feutre, d’'un rouleau historié représentant I'évolution d’'un chien
dans un paysage esquissé. Travail au trait sur les postures du
chien.

Le tableau de chasse
Du CP au CM2

Exploration auditive et visuelle du Départ de
chasse de Pierre-Denis Martin et réalisation
d’'un panneau collectif composé de carreaux de
platre peints et gravés.

Impression mécanique

Du CP au CM2

A partir de gravures représentant la machine de Marly, réalisa-
tion d’'un monotype : création d’'une composition personnelle qui
est ensuite « imprimée » comme dans un atelier de gravure.

Par la fenétre : le paysage
Du CP au CM2

A l'aide de croquis faits en extérieur, travail sur les lignes de
force d'un paysage. Le motif est décliné au fusain, a la san-
guine pour appréhender les notions de luminosité, contraste,
nuances de tons



Téte a queue !
Du CE2 au CM2

- Sur une séance : observation des différentes formes de repré-
sentation des personnages et réalisation d'un buste en terre par
modelage.

- Sur deux séances : a partir des Chevaux de Guillaume Cous-
tou, appréhension du mouvement un travail d’esquisses au fu-
sain, puis réalisation d'un cheval en terre sous la forme d’'un
bas-relief.

La 2° séance peut étre faite a I'école : travail en ronde-bosse.

Prévoir des boites pour le transport de la statuaire.

L’architecte du roi
Du CE2 au CM2

A partir d'un collage d’éléments architecturaux représentant le
chateau de Marly, construction d’'un chateau et de ses jardins en
respectant les principes de la perspective. Personnages a I'é-
chelle et aquarelle compléetent cette vue.

ATELIERS EN ANGLAIS

A la table du Roi
CM1 et CM2

Réalisation au pastel sec d’'une nature morte pour évoquer la
vaisselle et les aliments.

Corps - Noeud — Muse
CM1 et CM2

Observation des statues des Muses, dessin et gravure d'une
silhouette de muse et réalisation d’'un monotype.
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Les ateliers d’expression corporelle

COMEDIE - MIME
L’oeuvre imitée
Du CP au CM2

A partir des tableaux et des sculptures du musée, les enfants
s’approprient les expressions et les sentiments représentés par
les artistes des XVII® et XVIII® siécles.

Les Hommes et la Machine

Du CP au CM2

Autour de la machine de Marly, au choix :

« mime collectif des différents mécanismes

e« mise en situation : la machine s’est arrétée ...
que va-t-il arriver ?

DANSE
Un menuet, Sire ?

&

Du CP au CM2

Initiation a la danse baroque et apprentissage d’'une chorégra-
phie afin de se plonger dans la féerie des fétes données par le
Roi Soleil a Marly.

Mouvement et danse
Du CP au CM2

Inspirés par les ceuvres du musée et guidés par une chorégra-
phe, les enfants découvrent I'expression corporelle a travers la
danse contemporaine.

Les ateliers Histoire et Patrimoine

Du pli au plan
CM1 et CM2
Comment se repérer dans un texte manuscrit ? Com-
ment en extraire les informations essentielles ? Com-
ment lire un plan ? Guidés par une historienne, les en- -
fants se transforment en chercheurs d’un jour... /
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Les activités des colleges

Deux formules :

. La visite découverte :
- durée: 1h a 1h15.
- en classe entiére.

. La visite - atelier :
- durée : 2h.
- la classe est séparée en deux groupes.
Le premier groupe travaille en atelier pendant que le se-
cond découvre le musée. Au bout d'une heure, le premier
groupe part a son tour explorer le musée et le second re-
joint l'atelier.
La découverte du musée se concentre sur les ceuvres ou le
theme qui seront abordés dans I'atelier.
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Les visites découvertes

Visite thématique au choix :
SUR LESTRACES DU ROl SOLEIL

Marly : grandeur, décadence et renaissance d’'un domaine
royal

D’un vallon marécageux, Louis XIV et Hardouin-Mansart ont
créé un lieu magique, admiré par 'Europe entiére. Délaissé et
tombé progressivement dans I'oubli, le domaine défie I'histoire.

Marly, image du Roi Soleil

A Marly, Louis XIV utilise la métaphore architecturale et esthéti-
gue pour transmettre le message de sa puissance.

Des fontaines pour le Roi

De la Seine aux bassins, la féerie des eaux... L’alimentation en
eau constitue un véritable défi avec des contraintes géographi-
gues, techniques et scientifiques...

Arts, sciences et techniques a Marly

Le domaine royal de Marly a été, a son apogée, un lieu de re-
nommeée pour les arts et également pour les sciences et les
techniques.

D’autres thématiques sont possibles :

. la guerre,

. la chasse,

. I'hygiene et la toilette,

. les jardins et la statuaire

N’hésitez pas a nous contacter !

EN ANGLAIS !

Les conférences sont proposées en anglais et reposent sur l'in-
teractivité avec les éléves.



Les visites - ateliers : au choix parmi les thémes suivants :

MEMOIRE ET PATRIMOINE

Les facettes du musée : un musée pour quoi faire ?
6° - éducation civique
Pour découvrir le réle d’'un musée, ses métiers, ce que I'on y

trouve mais aussi sa mission de sauvegarde et de conservation
en visitant ses réserves.

Du pli au plan
Dela6®ala3®

Comment lire un plan ? Comment se repérer dans un texte ma-
nuscrit et en extraire les informations essentielles ? Guidés par
une historienne, les collégiens se transforment en chercheurs
d’'un jour...

Décrypter le paysage
De la6®ala3°

A partir du parc de Marly : découverte de ses évolutions a partir
de documents des XVII®, XVIII®et XIX® siécles et confrontation
sur le terrain pour une lecture du paysage.

THEATRE - MIME

Les Hommes et la Machine
Dela6®ala3®

Lorsque des collégiens revisitent la machine de Marly... cela
« déton(n)e » : sons, bruitage et gestuelle corporelle sont au ren-
dez-vous.

Je en jeu

En trois séances, cet atelier théatre en anglais, comporte I'écri-
ture de textes, la mise en scéne et un travail corporel a partir
d'un scénario inspiré par les collections (histoire des XVII°*-XVIII®
siécles, la mythologie...).

ARTS PLASTIQUES

Images du pouvoir
Dela6®ala3®

A partir de portraits officiels, analyse des éléments constitutifs
d'une image de pouvoir et réalisation, sous forme de collage,
d’un portrait officiel a I'aide d’'images contemporaines.
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L’accompagnement éducatif

Les themes

A partir des collections, différents thémes peuvent étre abordés :

« L’histoire et le Grand Siécle

e Les sciences et techniques

Le paysage

e L'eau

Les arts plastiques : peinture, sculpture, estampe
La culture de I'époque : littérature, arts, sciences

Exemples d’activités proposées

Sur une séance, pour sensibiliser les adolescents aux arts, aux
sciences, a la culture des XVII® et XVIII°® siécles afin de s’appro-
prier cette époque.

Un atelier de pratique artistigue combiné a la découverte
d’'un théeme pour développer :

- 'esprit de groupe et le savoir-étre

- une culture générale

« réaliser en groupe une chorégraphie baroque avec l'ac-
quisition d’'une gestuelle corporelle et une interaction entre
les danseurs

e construire par le théatre-mime une machine de Marly :
le corps devient mécanisme, la bouche produit les bruita-
ges. Si 'un des mécanismes casse, la machine ne fonc-
tionne plus.

e découvrir une technique graphique la gravure a travers le
monotype.

e Réinterpréter par la danse contemporaine les thémes
présentés dans les ceuvres du museée : les 4 éléments, les
4 saisons, les sentiments ...

e Une heure / une ceuvre : pour apprendre a regarder une
ceuvre, la décrypter, s’habituer a en parler.

15



Sur plusieurs séances : au musée et dans I'établissement

o S’initier aux grands genres en arts plastiques : portraits,
paysages... en acquérant le vocabulaire technique et en réali-
sant une ceuvre personnelle sur un autre support ou en le ré-
interprétant dans une vision contemporaine.

e A partir d’'une ou de plusieurs ceuvres des collections, indivi-
duellement ou en groupe :

+ Se documenter

+ Ecrire:
- rédiger un texte personnel
- rédiger I'équivalent d’un cartel d’ceuvre : choisir ses infor-
mations, les hiérarchiser.
+ S’exprimer a l'oral:
- la présenter devant les autres
- enregistrer un commentaire pour audioguide pour que
d’autres adolescents venant au musée bénéficient d’'un
commentaire adapté.

Différentes déclinaisons sont possibles selon le groupe : axé sur I'écri-
ture, l'oralité, combiner les deux...

. Décrypter le paysage

A partir du parc de Marly : découverte de ses évolutions a partir
de documents des XVII®, XVIII®et XIX® siécles et confrontation
sur le terrain pour une lecture du paysage.

o Les dessous du musée

Pour découvrir le réle du musée, ses métiers, ce que l'on y
trouve mais aussi sa mission de sauvegarde et de conservation
en visitant ses réserves. (Sur une séance)

Sur plusieurs séances : réalisation d'une maquette de salle
d’exposition temporaire avec choix de I'accrochage des ceuvres
selon les contraintes spatiales...

Les intervenants

« Historiens d’art et historiens

» Danseuses baroque et contemporaine
e Comédien - mime

« Plasticiens

16



Les ressources

Le service pédagogique

L’équipe pédagogique - historiens, danseurs, plasticiens, mime-
comédien - concoit des conférences, des visites ludiques, des
ateliers pour sensibiliser les enfants aux arts, aux sciences, a la
culture des XVII® et XVIII® siécles.

L’équipe du musée est a votre eécoute pour concevoir des projets
S S o - T personnalisés.

A ) / : Il est possible de réaliser des projets pluridisciplinaires associant
S 1¢ 4)/ . i histoire, sciences, littérature et pratiques artistiques, sur une ou

1'!(‘\%\4 i W/J’/ x, plusieurs séances.

Le centre de documentation

La bibliotheque comprend 2.000 ouvrages et catalogues d’expo-
sitions.

Les premiers Bulletins du Vieux Marly témoignent de la redécou-
verte de ce site dans I'entre-deux-guerres. Les dossiers thémati-
ques et les dossiers d'ceuvres de la conservation compléetent le
fonds documentaire.

Le centre de documentation est accessible uniquement sur
rendez-vous du lundi au vendredi, de 9h30 a 12h30 et de
14h00 a 17h30.

Des fiches d’aide a la visite permettent, dans le musée, d’ap-
profondir certains themes. Elles sont consultables au centre de
documentation.

Deux livrets jeux sont disponibles a I'accueil du musée
- pour découvrir les collections du musée
- pour s'amuser dans le parc
0.50 €/ livret.
Merci de nous contacter, une semaine a l'avance, si vous en
voulez plus de 10.
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Voici quelques images des ceuvres réalisées par les en-
fants ou des prototypes réalisés par les plasticiens.

Maternelles :
La Meute du Roi

Portrait de Cour Portrait de Louis XIV

Maternelles et primaires : Bouquet Baroque

- o

Impression mécanique
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Par la fenétre : le paysage

L’architecte du Roi

Téte a queue
Sur une séance :
Réalisation d’'un buste

Colléges :

Sur deux séances :
A l'aide d’'un cheval articulé, réalisa-
tion d'un cheval en bas-relief (terre)

Images du pouvoir
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